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Uvod

Tato ucebna pomocka sluzi pre Studentov 4.a 5. ro¢nika zamerania Zelezni¢né stavitel'stvo na
predmet AIP Il a AIP lll. Su tu uvedené zakladné prikazy a postupy pri vypracovavani vykresov
v AutoCADe (Cast |.) a pouzitie nadstavby RailCad (Cast II.).

Text pisany hrubym fontom Courier znamena text zadavany z klavesnice, text
Iv Sikmych /zatvorkach/ je anglicky ekvivalent prikazu alebo volby, text vo fonte Courier je text
zobrazovany AutoCADom v prikazovom riadku. VELKYMI PISMENAMI st oznagené polozky menu a
nazvy klaves na klavesnici.

Rozhranie AutoCADu
Hlavné okno AutoCADu sa sklada z ¢asti:
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Grafické okno je priestor kde s zobrazuiju vykresy a kde sa s vykresmi pracuje.

V textovom okne, prikazovom riadku sa zobrazuju prikazy a zadané volby.

Nitkovy kriz je ovladany ukazovacim zariadenim (Standartne mySou) a pouZiva sa na umiestiiovanie
bodov a vyber objektov.

Stavovy riadok zobrazuje suradnice nitkového kriza a aktualne nastavenie rastra, uchopenia a inych
vykresovych pomocok.

Zadavanie prikazov

Prikazy mdzeme zadavat:

= klepnutim na prisludnu ikonu v panely nastrojov

= vyberom polozky v menu

= zadanim prikazu do prikazového riadku

Niektoré prikazy maju dalSie volby ktoré sa zobrazuju v prikazovom riadku alebo v dialégovom okne.

Vytvorenie nového vykresu

Pri spusteni AutoCADu sa vytvori novy nepomenovany vykres, do ktorého je mozné zacat kreslit. Je
tieZz mozné otvorit uz existujuci vykres.

Pred zacatim kreslenia si nastavime:

jednotky — uréuju v akych meracich jednotkach budeme pracovat,

mierka — v AutoCADe sa kresli v ,pInej mierke* mierku zadavame az pri tlaci.
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V dialégovom okne, ktoré vyvolame zmenu FORMAT->JEDNOTKY si mbzeme nastavit aky druh
jednotiek budeme pouZivat. Smer v nastaveni uhlov nam hovori, ako bude orientovana zékladna pre
meranie uhlov, a tiez akym smerom sa uhly budu merat.

Mierka

Mierku zadavame pred vytlaéenim vykresu (pozri tla€ vykresu®), ale vopred zadavame mierku pre text,
koty atyp Ciary. Tym zabezpeCime, Ze tieto prvky budd mat vo vyslednom vykrese zodpovedajucu
velkost.

Viykresovy priestor v AutoCADe si mbzeme predstavit, ako siet s krokom jedna kresliaca jednotka.
Kazdy bod je ur€eny suradnicami X, Y (Z). Kreslime tak, Ze kreslime ,v milimetroch* alebo ,v metroch* —
teda, Ze jedna kresliaca jednotka je pre nas milimeter resp. meter. Ak vykresfujeme 1 meter, tak ho
mozeme zadat ako 1000 alebo ako 1. Vyslednu mierku zadavame pri tlaci ako pomer vykreslenych
milimetrov a kresliacich jednotiek (obr.).
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= Ak kreslime v ,milimetroch® a vysledok bude v mierke 1:50, tak nastavenie bude 1:50

Pre¢o? Nakreslime objekt s dizkou 20 metrov, tj. na vykrese by mal mat velkost 400 mm, vo
vykresovom priestore v AutoCADe nakreslime dizku 20 000 jednotiek teda pomer pri tlagi bude 400:20
000 = 1:50.

= Ak kreslime v ,metroch” a vysledok bude v mierke 1:50, tak nastavenie bude 1:0,05

Predo? Nakreslime objekt s dizkou 20 metrov, tj. na vykrese by mal mat velkost 400 mm, vo
vykresovom priestore v AutoCADe nakreslime dizku 20 jednotiek teda pomer je 400:20 = 20:1 = 1:0,05
Pri vyslednej mierke 1:500 to bude v prvom pripade 1:500, v druhom 1:0,5 (2:1)
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Velkost' pisma

Podra toho aké bude vysledna mierka treba nastavit vy$ku pisma. V pripade tlacenia v inej mierke treba

velkost pisma zmenit. UkaZzeme si to na priklade.

ViySka pisma na vykrese ma byt 2,5 mm

= kreslime v.,mm* vysledna mierka 1:500, t.j. mierka pri vykresleni 1:500 => 500 x 2,5 = 1250 vy3ska
pisma bude 1250

= kreslime v ,m“ vysledna mierka 1:500, t.j. mierka pri vykresleni 1:0,5=>0,5x2,5=1,25

Kreslenie

VSetky vykresy su poloZené na ,neviditefnom rastri®, resp. siradnicovom systéme s vodorovnou osou X
a zvislou osou Y. Vzdialenost bodov v systéme je jedna kresliaca jednotka (pre nas 1 milimeter, meter,
kilometer..., ako si zvolime pri kresleni (pozri ,mierka“).

Pri kresleni zadavame suradnice bodov:

& zadanim suradnic,

= pouzitim uchopového rezimu bodov (uchopenie Specifického bodu na existujicom objekte).
Zadavat polohu bodov mdzeme v dvoch systémoch

= pravouhlom /definovany X,Y/

= polarnom /definovany vzdialenostou a uhlom/

Zobrazenie suradnic

Zobrazenie aktualnej polohy kurzora je zobrazované v stavovom riadku.

Mozné su tri spésoby zobrazenia suradnic:

= dynamické zobrazenie: meni sa priebezne podla pohybu kurzora

= statické zobrazenie je aktualizované pri umiesteni bodu

= Zobrazenie vzdialenosti a uhla (vzdial<uhol) sa meni priebezne v zavislosti na pohybe kurzora. Toto
zobrazenie je pristupné iba ak kreslite Usecky alebo iné objekty, ktoré vyzaduju viac ako 2 body.

Prepinanie medzi jednotlivymi spdsobmi zobrazenia je mozné pomocou klavesu F6.

Zadavanie suradnic

= pravouhlé suradnice

Bod je urCeny suradnicami X, Y (Z) su to v

vzdialenosti od pociatku suradnicového systému B [3.4]

- priesecniku osi X, Y (Z). Tieto sa nazyvaju
absolutne suradnice. /
Body 1 a 2 maju absolutne suradnice:
bod A [-2,1]; bod B [3,4]
relativne suradnice

V pripade, ze pozname suradnice
predchadzajiceho bodu, je mozné dalsi bod Al-21]
umiestnit’ relativne k predchadzajicemu bodu.
Suradnice zapiSeme tak, Ze pred suradnice X
zadame znak @. Teda v naSom pripade bude:
bod A: -2,1

bod B: @5,3

a polarne suradnice

Polame stiradnice st uréené dizkou a uhlom
zapis: vzdialenost<uhol

Implicitne je nastavené, ze uhly rastu proti smeru hodinovych ruci¢iek. Uhol je vzdy merany od zakladne
(pozri ,nastavenie jednotiek®).V naSom pripade budu suradnice bodov A, B:

A: 2,236..<170,483..9 (I)
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B: 5<59,033.. 9 (II)

Polarne suradnice mozu byt aj relativne - vtedy sa uhol poCita od posledného bodu. Bod B by sme
potom zapisali

@5.830...<34 9(uhol B).

Raster /grid/

Pre lepSiu vizualnu predstavu je mozné
pouZzit raster. PouZzitie rastra ma ten isty efekt
ako polozenie milimetrového papiera pod
pauzak. Pomaha pre orientaciu pri kresleni.
Raster je mozné zapnut vypnat a menit
rozstup bodov.

Zapnutie  avypnutie rastra  docielime
klepnutim na RASTER v stavovom riadku.
Alebo klavesom F7.

Raster sa nam zobrazi v kresliacom priestore
(nie na celej kresliacej ploche).

Krok /snap/

Ak zapneme funkciu krok, bude sa nitkovy kriZ prichytavat k mriezke rastra. To umoznuje kreslit presne
aj bez zadavania suradnic. Pri zapnutom zobrazeni rastra mame prehfad o umiestneni bodov
uchopenia. Nitkovy kriz sa bude prichytavat na body aj v pripade, Ze je zobrazenie rastra vypnute.
Zapnutie (vypnutie) kroku docielime klepnutim na KROK v stavovom riadku alebo klavesom F9.

Nastavenie rastra

NASTROJE>KRESLIACE POMOCKY /tools>drafting settings/ alebo prikazom raster (grid)
v prikazovom riadku.

AK kreslime $ikmé &asti mdzeme si pomdct nastavenim uhla rastra. V menu KRESLIACE POMOCKY
v Casti KROK nastavime uhol kroku.
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Uchopenie bodu

Bod je mozné presne urit aj uchopenim S$pecifického bodu na existujicom objekte pomocou
nastavenia uchopovacieho rezimu /Osnap settings/. Je mozné uchopit napr. stred kruznice, koncovy
bod Usecky, priesecnik dvoch useciek... .

Stlaenim pravého tladidla mySi spolu s CTRL alebo SHIFT sa zobrazi dialogové okno nastavenia
uchopoveho rezimu, kde je mozné vybrat' si, aky typ bodu chceme uchopit. Pri vybere nastavenia
(spodné polozka) je mozné zaSkrtnutim zvolit, ktory typ bodu sa nam bude automaticky uchopovat.
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Automatickeé uchopovanie zvolenych typov bodov zapneme alebo vypneme kldvesom F3.
Hladiny
Hladiny su zakladnym organizaénym nastrojom v AutoCADe. Vzdy kreslime v nejakej hladine, €i uz je to
vychodzia hladina alebo hladina, ktord sme si vytvorili. Kazda hladina ma priradenu farbu a typ Ciary.
MéZeme si napriklad vytvorit hladinu, v ktorej bude vykresleny iba terén. Potom, ked budeme chciet
kreslit terén, zvolime tuto hladinu azacneme kreslit. Nemusime nastavovat typ Ciary ani farbu.
V pripade, Ze terén nebudeme chciet zobrazit, resp. vykreslit, méZeme hladinu vypnut. Jednotlivé
komponenty vykresu sa m6zu zoskupovat do jednotlivych hladin.
Pri Ciernobielej tlaCi sa hladiny pouzivaju na urCenie hrubky pera — pomocou priradenia farby
jednotlivym Ciaram.

AutoCAD triedi hladiny abecedne podfa ich nazvu. Nazov hladiny treba zadavat pozorne -
kvoli prehladnosti organizovania hladin. Ak pouzijeme v ndzvoch rovnaké predpony, je mozné pouZit
nahradné znaky alebo filtre, ktoré ufahcia vyhladanie hladin.

Vytvorenie novej hladiny

FORMAT > HLADINA /layer/

V otvorenom dialdgovom okne je mozné vytvorit novu hladinu alebo zmazat existujicu (nesmie
obsahovat Ziadne nakreslene objekty). Pri vytvoreni novej hladiny zadavame nazov, farbu, a typ Ciary.
Ak je pri vytvarani hladiny zvyraznena nejaka existujuca hladina, prevezme nova hladina jej nastavenia.
Jednotlivé Casti vykresu, ktoré so sebou suvisia, je vhodné Clenit do hladin, pretoze to zjednoduSuje
kreslenie detailov, resp zmenu farby a typu Ciar jednotlivych Casti.

Vlastnosti hladiny & typu Eary EE
Hiadina | Typ 220y |
Zaobrazit |V§echn_l,l j Alebuslni: | 0
| Mazey ladzlz 1z lu 8. Tupéaw | Mava |
0 VOO @ ® &' W Continuous
@ oo @ £ W Continuous ymazat |
— Detaily
Mazew: INDVé v Ang
™ Zmrazit ve visch vifezech
Barva: M Eila 'l
W Cervend N I= | Zrmiraeit viaktualim vitezu
op cé: 0 Zuta I | Zmrazity ok vitezech
E Zelens
W Zachovat zn O Svhodia ™ Uzarmknout
W Modrd
; Ok I Stormo I Detaily << | Rada |
1
Macist typy Ear K3
Soubor... |
Dostupné typy Ear
Typ Eary | FPopis ;I
Whcad izo02w100 150 &&tkovana __ _ _I
1cad_isol3w100 150 pferufovana __ . _ _ __ _
Whcad izo04w100 150 dlouha éerchovana . o
Whcad izo0fw100 150 dlouha dvojéerchovans .
Icad izo0Bw100 150 dlouha trojéerchovana _
Whcad izo07w100 150 tedkovana. ................
Whcad izo08w100 150 Earkovana dlouha-kratka _ o
1t cad izo09w100 150 Earkovana dlouha-dvojkratka o
icad isol w100 150 &erchovana _ . . . .. . X
1| | »
QK I Storno | Fada |
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Nastavenie aktualnej hladiny

VZzdy kreslime v aktualnej hladine. Vytvarané objekty su zakreslované do aktualnej hladiny. Ak
nastavime inu hladinu ako aktualnu, budu sa kreslené objekty objavovat v nej. V pripade, ze je aktualna
hladiny vypnuta, zda sa, Ze ni¢ nekreslime, avSak iba preto, Ze sa kresleny objekt nezobrazuje na
kresliacej ploche. Aktualnu hladinu nastavime: FORMAT->HLADINY, vokne ,hladiny* vyberieme
hladinu a klepneme na tlagidlo AKTUALNA. Alebo klepnutim na ikonu v paneli nastrojov.

nastavenie aktualnej
hladiny

Vypnutie a zmrazenie hladiny

Ak niektoru hladinu nepotrebujeme, ,zavadzia“ nam pri kresleni inych objektov, alebo chceme tlacit
vykres bez nej, mdzeme ju vypnut alebo zmrazit. Spdsob ktory si vyberieme zavisi od velkosti vykresu
a typu prace. Objekty vo vypnutej hladine sa regeneruju spolu s vykresom, nie su zobrazené a ani sa
nevytlacia. Ak sa Casto prepina medzi vypnutou a zapnutou hladinou, je lepSie hladiny vypnat ako
zmrazit.

Zmrazenim hladin sa moze zlepsit vykon pri vybere objektov, pri regenerovani, zrychlit prikazy ZOOM,
PP a OKO. AutoCAD nezobrazuje, neprekresfuje a neregeneruje objekty v zmrazenych hladinach. Ak
skryvame hladinu na dlhi Cas je lepSie ju zmrazit. Pri rozmrazeni AutoCAD zregeneruje a prekresli
vSetky objekty v hladine.

Vypnut, zmrazit hladinu je mozné v okne ,hladiny®, resp. z ,panelu nastrojov”,

) ) - zmrazenie, rozmrazenie hladiny
zapnutie, vypnutie hladiny

Zmena hladiny objektu

Ked vytvorime objekt a pridelime mu hladinu, farbu a typ Ciary, méZe sa stat Ze budeme chciet zmenit
hladinu objektu. Bud sme vytvorili objekt v nespravnej hladine, alebo sme sa rozhodli pre iné
usporiadanie hladin.

Zmena hladiny — vyberieme objekt(y), ktoré chceme .

zmenit avpanely nastrojov vyberieme hladinu %| %| V5 % o M Nova blading j
z rozbalovacieho zoznamu hladin. g g % :.,1: Eurai_é ] ~
Ak su vybrané objekty vroznych hladinach je prvy oo 7

riadok prazdny. 7 @ & W Spodok

Ak sU vybrané objekty v jednej hladine, nazov hladiny G W Dok ¥

je zvyrazneny.
Po vybrani hladiny je vybrany objekt(y) aktualizovany(é) do prislusnej hladiny.

TYPY CIAR

Typ Ciary je opakujuci sa vzor Ciar, bodov a medzier. ZloZity typ Ciary je opakujuci sa vzor symbolov. Ak
chceme pouzit urcity typ Ciary, je ich potrebné najskér nacitat do vykresu.

Nacitanie typu Ciary

Z menu FORMAT->TYP CIARY, klepnut na volbu Nagitat.
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V dialégovom okne
vyberieme jeden alebo viac
typov Ciar aklepneme na
OK alebo NACITAT. Nazov
Ciary je mozné pre lepSiu
orientaciu zmenit.
V dialogovom okne TYP
CIARY klepnit na ¢iaru
ktort chceme premenovat,
dvakrat pomalSie klepnut
na nazov alebo v DETAIL-
och klepnut do policka
MENO azmenit nazov.

2l x|

File... | |

Auailable Linetypes

Linetupe

| D escription -

A cad_izolzw100
A cad_izolEw100
A cad_izol4w100
A cad_izo05w100
iAcad_izolBw100
Acad_izol w100
A cad_izol8w100
A cad_izo09w100

so0dagb
|50 dazh space __
|50 long-dagh dot
|50 long-dazh double-daot

|50 long-dazh triple-dat

|50 long-dash short-dazh .
|50 long-dazh double-ghort-dash

Niektoré nazvy nie je I, " 1awtnn 50 dashdot .. =
mozné premenovat | || 7 3
(DLEHLAD, DLEBLOK,

i

CONTINUOUS...) Cancel |  Hep |

Mierka typu Ciar

Pre vytvorené objekty mozeme zadat mierku ciary. Cim mensia je mierka, tym GastejSie sa vzor na
jednu vykresovu jednotku opakuje. Implicitne pouziva AutoCAD globalnu mierku 1,0, ktoré sa rovna
jednej kresliacej jednotke. Nastavit mierku &iary mézeme na karte TYP CIARY v dialégovom okne
VLASTNOSTI HLADINY A TYP CIARY, po klepnuti na DETAILY.

TEXTOVE OKNO

Textové okno obsahuje kompletnu histériu prikazov aktualnej editacie vykresu. Textové okno sa
pouziva na prehliadanie dlhych vystupov zadnych prikazov, resp. prehliadanie zadanych prikazov a
parametrov. Textové okno zobrazime stisnutim klavesu F2. Klaves F2 funguje ako prepinaC medzi
grafickym a textovym oknom (ak toto nie je minimalizované). V textovom okne sa pohybujeme
Standardnym spdsobom (Sipky hore, dole, klavesy PageUp...).

Bl AutoCAD Textové okno
Uprawit

Fiikaz : Druhy roh: ‘:J
Prikaz:

Prikaz:

Ptikaz: _line Z bodu:

Do bodu:

Do bodu:

Do bodu:

Do bodu:

(O x

Piikaz:

Prikaz:

P¥ikaz: _copy

VYvberte objekty: nalezenc: 1

Vvberte objekty:

<Referenctni bod nebo vzdilenost:»~Nasobné: Druhvy bod posunuti:
Ptikaz:

Prilkaz:

Ptikaz: _move

Vyberte objekty: nalezeno: 1

Vyberte objekty:
Referencni bod nebo wzdalenost: Druhy bod posunuti; =

Frikaz: |
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Pouzitie prikazového riadku

Po zadani prikazu zapisanim v prikazovom riadku alebo vybranim z prikazovych panelov sa v
prikazovom riadku zobrazi vyzva vztahujuca sa k zadanému prikazu alebo dialégové okno. Napriklad
po zadani prikazu kruznica /circle/ sa Vv prikazovom riadku  zobrazi:
3B/2B/TTR/<Stred>:

Zatvorky okolo volby Stred oznacuju aktualnu volbu - teda zadame sudradnice X, Y alebo vyberieme bod
na monitore.

Ak chceme pouZit int volbu, zaddme pismeno (pismend) napisané velkymi pismenami v nazve volby,
pricom mdzeme pouzit velké aj malé pismena.

Po zadani prikazu sa v prikazovom riadku zobrazuju udaje potrebné k jeho vykonaniu. Pri niektorych je
opatovnym zadanim aplikujeme na vybrany objekt.

Prikazy a parametre (napr. aj suradnice bodov) zadévané z klavesnice je mozné v prikazovom riadku
pomocou Sipok hore, dole znovu zobrazit a teda je ich mozné znova pouzit.

POUZIVANIE UKAZOVACIEHO ZARIADENIA (MYSI) A ENTER

Lave tlacidlo mysi sluzi na vyberanie poloZiek menu, vyberanie objektov..., pravé tlacidlo ma tu istu
funkciu ako stlacenie na klavesnici ENTER. Klavesom ENTER a pravym tlacidlom mysi kon¢ime prikaz,
vyber objektov a potvrdenie volby pri Specifikovani parametrov prikazu. Ak po vykonani prikazu
stlaCime ENTER prikaz sa zopakuje. Pri vykonavani prikazov v AutoCADe vyberovym (favym
tlaCidlom) mysi staci raz kliknut (netreba ho drzat stlacené) — napr. pri kresleni Ciary klepneme raz na
definovanie zaciato¢ného bodu a druhy krat na definovanie druhého bodu (nedrzime tlacidlo pri tahani
Ciary). Plati to pre v3etky prikazy a pre vytvaranie vyberovych okien.

VYBER OBJEKTOV

Skor ako zaCneme editovat a vytvarat objekty je nutné sa naucit ako vybrat objekt(y) - vytvorit
vyberovu mnoZzinu. Vyberova mnozina méze obsahovat jeden alebo viacero objektov alebo méze byt
Zlozitou skupinou napr. skupina objektov rovnakej farby v urCitej hladine. Vyberovi mnozinu je mozné
vytvorit' pred zadanim prikazu alebo potom. Vybrany objekt sa zvyrazni ak je zapnutd systémova
premenna HIGHLIGHT, ma teda hodnotu 1.

Vyber objektu klepnutim: po vyzve na vyber objektu klepneme na vyberany objekt ktory sa nam
oznaci.

Vyber pomocou vyberového okna: objekty vyberame uzatvorenim do vyberového okn, ktoré
definujeme vo vykresovej oblasti zvolenim dvoch rohov okna. ZaleZi na poradi vybranych rohov. Ak
okno tahédme zfava doprava - vyber oknom (vyberové okno je tvorené plnou Ciarou) — budu vybrané
objekty, ktoré celé lezia vo vyberovej oblasti. Ak tahame sprava dolava - vyber krizenim (vyberovée
okno je tvorené Ciarkovanou Ciarou) — budu vybrané vSetky objekty, ktoré leZia alebo Ciastocne
zasahuju do vyberovej oblasti.

Vyber pomocou polygénu: ak su objekty nepravidelne tvarované modzeme pre vyber pouzit
uzatvorenie objektov do polygonalneho vyberového okna. Na vyzvu Vyberte objekty zadame
kp /cp/ (kriZenie polygdén /crossing polygon/).Vyberom vrcholov polygonu
definujeme plochu obsahujicu vyberané objekty, pretoze sme zadali krizenie stagi ak objekty zasahuju
do tejto oblasti. Po sltaCeni pravého tlacidla mysSi alebo ENTER budu objekty vybrané. Ak zadame op
/wp/ (okno polygon /window polygon/) budl vybrané iba objekty ktoré lezia vo
vyberovej oblasti.

Vyber naprie¢: V zloZitom vykrese mézeme vybrat nesusediace objekty pomocou vyberu naprie€. Na
Vyzvu Vyberte objekty zadamen /£/ (napriec /fence/)Cez objekty ktoré chceme
vybrat vedieme Ciaru. Vybrané budu v3etky objekty, ktoré Ciara pretina.

Pouzitie CTRL pri vybere objektov: Pre vyber objektov, ktoré sa nachadzaju blizko seba, resp. na
sebe, pouzijeme klavesu CTRL stlatent poCas vyberu na vyzvu Vyberte objekty, drZime
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ivve

dovtedy, kym nebude zvyrazneny poZadovany objekt.

Odstranenie objektu z vyberovej mnoziny: ak chceme odstranit urcité objekty z vyberovej mnoziny
na vyzvu Vyberte objekty zadame vyjmi /remowve/ a oznaCime objekty, ktoré chceme
odstranit z mnoZiny. Ak chceme dalej pridavat objekty, zadame pridaj /add/.

Vyber vSetkych objektov: na vyzvu Vyberte objekty zadame vSetko /all/ - budu
vybrané vSetky objekty.

Vyber posledného objektu: na vyzvu Vyberte objekty zadame posledny /last/ -
bude vybrany naposledy vytvoreny objekt.

Vyber prvého objektu: na vyzvu Vyberte objekty zaddme byvaly /previous/ -
bude vybrany prvy nakresleny objekt.

POSUN, PRIBLIZENIE A ODDIALENIE POHLADU

Zobrazenie detailov pomocou zvacSenia obrazku sa nazyva zvacSenie. Zobrazenie vacsej Casti vykresu
pomocou zmensenia sa nazyva oddialenie.

Priblizenie a oddialenie nemenia absolutnu velkost vykresu, iba velkost pohfadu v grafickej Casti.
AutoCAD ponuka viacero spdsobov pre zmenu pohladu.

Rychle priblizovania a vzdialovanie pohladu: mézeme sa vertikalnym pohybom nitkového kriza hore
a dole vo vykrese priblizovat alebo vzdalovat. Funkciu pouzijeme klepnutim na ikonu v paneli nastrojov

éTANDARTEl, vybratim polozky v Menu ZOBRAZIT->ZOOM->RYCHLY ZOOM alebo v prikazovom
riadku zadanim zoom a stlaéenim ENTER (funkcia rychly je v prikaze zoom nastavena implicitne). Pri
posunovani je potrebné drzat stlacené vyberové tlacidlo. Funkciu ukonéime stlaCenim ENTER alebo
ESC.

Rychly posun pohladu: umoznuje interaktivny posun vykresu. Funkciu zapneme klepnutim na ikonu v

paneli nastrojov STANDART%, vybratim polozky v Menu ZOBRAZIT->POSUN POHLI'ADU alebo v
prikazovom riadku zadanim pp /pan/ (funkcia rychly je v prikaze pp /pan/ nastavena implicitne).
Pri posunovani je potrebné drzat stlaené vyberové tla€idlo. Funkciu ukon¢ime stlatenim ENTER alebo
ESC.

Okno: ak pomocou dvoch rohov vyberieme oblast na vykrese, mézeme ju zvacsit pomocou funkcie
ZOOM Okno. Oblast ur€ena vybranymi rohmi je v novom zobrazeni vycentrovana. Tvar priblizného
vybraného okna nemusi zodpovedat novému zobrazeniu, ktoré sa prispésobuje tvaru zobrazovanej

oblasti. Funkciu zapneme klepnutim na ikonu v paneli nastrojov STANDART @ vybratim polozky v
Menu ZOBRAZIT->ZOOM->OKNO alebo v prikazovom riadku zadanim zoom okno /zoom
window/. Potom vyberieme dva rohy definujuce oblast, ktor chceme zvacsit. Funkciu ukoncime
stlatenim ENTER alebo ESC.

Predchadzajuci pohlad: ak pracujeme s detailmi, ¢asto sa stane, Ze chceme vykres oddialit' a prezriet
ako celok. Ak sa chceme rychlo vratit k predchadzajucemu pohfadu pouZijeme funkciu Predchadzajuci

ZOOM. Funkciu zapneme klepnutim na ikonu v paneli nastrojov STANDART @ vybratim polozky v
Menu ZOBRAZIT->ZOOM->PREDCHADZAJUCI  alebo v prikazovom riadku zadanim zoom
predchadzajuci /zoom previous/. AutoCAD vie obnovit az 10 predchadzajucich
pohladov. Funkciu ukon¢ime stlacenim ENTER alebo ESC.

Dynamicky zoom: zobrazi generovanu Cast vykresu v zobrazeni, ktoré predstavuje aktualny vyrez.
Pohybom a zmenou velkosti vyrezu méZeme priblizovat vykres a posuvat pohfad. Funkciu zapneme
vybratim polozky v Menu ZOBRAZIT->ZOOM->DYNAMICKY alebo v prikazovom riadku zadanim
zoom dynamicky /zoom dynamic/. Oblast zaplnena aktualnym pohfadom je ohraniena
zelenou Ciarkovanou Ciarou. Modry ram¢ek oznacCuje medze vykresu. Okno s X zodpoveda aktualinemu
vyrezu, stlaéenim vyberového tlacidla je mozné menit velkost okna, po stlateni ENTER je moZné vyrez
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posuvat po vykrese. Oblast ohraniCena aktualnym vyrezom sa po ukonceni prikazu (ENTER, pravé
tlaCidlo mysi) stane aktualnym pohladom.

Zobrazenie celého vykresu: cely vykres zobrazime pomocou funkcie ZOOM vSetko. Funkciu zapneme
vybratim polozky v Menu ZOBRAZIT->ZOOM->VSETKO alebo v prikazovom riadku zadanim zoom

vSetko /zoom all/.

SYSTEMOVE PREMENNE

V texte sa objavuju systémové premenné. Su to premenné, ktoré urCuju isté nastavenia AutoCADu.
Zmena hodnoty systémovej premennej sa uskutoCni tak, ze do prikazového riadku zapiSeme meno
systémovej premennej, zobrazi sa aktuélna hodnota a zapisanim novej hodnoty sa tato zmeni.

VYTVARANIE OBJEKTOV

V tejto Casti s struéne popisané niektoré prikazy z poloziek menu KRESLI a MODIFIKACIE. Po nazve
prikazu je uvedeny struény popis funkcie, a zadanie prikazu

- pomocou mysi,

- polozkou menu,

- prikazom v prikazovom riadku.

Zakladnym objektom v AutoCADe je Ciara. MoZzeme vytvarat viac druhov Ciar. Jednoduché Usecky,
segmenty Ciar s oblukmi, multiiary. Ciaru nakreslime tak Zze zadadme suradnice bodov, vlastnosti Ciary,
prip. uhol.

Prikaz: usecka (line)
Viytvara priamkové segmenty.

Panel nastrojov KRESLI: ﬁl

Menu KRESLI: USECKA

Prikazovy riadok: tsecka /line/

z bodu: zadajte bod so suradnicami X, Y

do bodu: zadajte bod so suradnicami X, Y

do bodu: zdajte bod so suradnicami X, ¥, z (zpat) /u (undo)/ alebo u
(uzavriet) /c (close)/ alebo ENTER.

AutoCAD nakresli useCkovy segment a pokracuje s vyzvou na zadanie dalSieho bodu. Mézeme tak
nakreslit nadvazujuce Usecky, ale kazdy segment bude samostatnym objektom.

Po zadani z /u/ sa zmaze posledny nakresleny segment. Ak zadame z /u/ viackrat, budd
usecky mazané v opacnom poradi ako boli vytvorené.

Ak mame nakreslena dva a viac segmentov, po zadani u /c/ skonCi posledny Useckovy segment na
zaciatku prvej usecky.

V pripade Ze sme ako posledny objekt kreslili iaru a po vyzve z bodu stlaCime ENTER, definujeme
zaCiatoCny bod novej UseCky do koncového bodu nakreslenej Usecky. Ak sme kreslili ako posledny
objekt obluk, po stlateni ENTER definujeme zaciatoény bod Usecky do koncového bodu oblika a
usecka bude kreslena ako doty¢nica k danému obluku.

Konstrukéna priamka
Konstrukénu priamku pouZivame ako pomocny objekt pri kresleni, je nekone¢na Ciara, ktora nam
pomaha pri kresleni - vytvara body pre uchopenie, ohraniCenie...

Panel nastrojov KRESLI: Pl

Menu KRESLI: PRIAMKA

Prikazovy riadok: priamka
Hor/Ver/uhol/Polovica/Ekvid/<Z bodu>:
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/Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset/<From point>:/zadajte bod 1 alebo vyberte volbu.

z bodu S3pecifikuje umiestnenie priamky bod ktorym bude priamka

prechadzat. 1
Bodom /Through point:/ zadajte bod 2, ktorym chcete aby prechadzala
priamka.

hor vytvori priamku prechadzajicu zadanym bodom rovnobeznu s osou X.

ver vytvori priamku prechadzajucu zadanym bodom rovnobeznu s osou ‘ ‘ /
rovnobeznu s osou Y

uhol /ang/ vytvori priamku pod zadanym uhlom. /,J Tyl
Referencie/<zadajte wuhol (aktualny

uhol) >:

/Reference/<Enter angle (0)>:/ _:l_
o T

polovica /bisec/ vytvori priamku, ktora

prechédza zadanym vrcholom uhla a rozdeluje tento uhol na polovicu. 3

Vrchol uhla: /Angle vertex point:/ zadajte bod 1

Zatiatok uhla: /Angle start point:/ zadajte bod 2 ;§1

Koniec uhla: /Angle end point:/ zadajte bod 3 e

ekvid /offset/ vytvori priamu rovnobeznu s inymi objektmi. Zadava sa vzdialenost od objektu:
Vzdialenost ekvidistanty alebo Bodom <aktuédlna vzdialenost>:
/Offset distance or Through <1.0000>:/ zadajte velkost ekvidiStanty alebo B/T/

Multi ¢iara /Multiline/

Viytvara viacnasobné rovnobezné usecky (multiciary).

Panel nastrojov KRESLI: |

Menu KRESLI: MULTICIARA

Prikazovy riadok: mciara /mline/

Zarovnanie = Horné, Mierka = 20,00, Styl = STANDARD
Zarovnanie/Mierka/Styl/<Z bodu>

/Justification = Top, Scale = 20.00, Style = STANDARD
Justification/Scale/STyle/<From point>:/

zarovnanie /justification/ urCuje ako bude multiCiara kreslenad
medzi zadanymi bodmi.

horné /top/ vykresli multiiaru tak, ze Usecka a s najvy$Sou kladnou vzdialenostou
bude prechadzat zadanymi bodmi.

S\

stred /bottom/ vykresli multiiaru ktorej pociatok je vycentrovany na nitkovy kriz.

dolné /zero/ vykresli multiCiaru tak, ze Usecka a s najvy$Sou zapornou vzdialenostou
bude prechadzat zadanymi bodmi.

\
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Mierka /Scale/ riadi celkovu hrubku multi¢iary. Mierka nema vplyv na meritko pouzitého typu
Ciary. Faktor mierky vchadza z hrubky definovanej v Style multiGiary. Hodnota 2 dava Ciaru o
dvojnasobnej hribke. Mierka 0 nakresli jednoduchu Ciaru. Hrabku, poCet Ciar a typy Ciar sa nastavuju
v STYLE (prikaz MCSTYL /MLSTYL/).

Pri kresleni je rovnaky postup ako pri usecke:

z bodu: zadajte bod so suradnicami X, Y

do bodu: zadajte bod so suradnicami X, Y

do bodu: zdajte bod so sUradnicami X, ¥, z (zpat) /u (undo)/ alebo u
(uzavriet) /c (close)/ alebo ENTER.

Krivka /Polyline/
Vytvara dvojrozmerneé krivky.

Panel nstrojov KRESLI: =2

Menu KRESLI: Krivka /Polyline/

Prikazovy riadok: Krivka / pline/

z bodu: /From point:/ zadajte bod so sUradnicami X, Y

aktudlna Sirka TUsecky Jje <aktudlna> /Current line-width is
0.0000/

Obluk/Uzavri/Polhrubka/Dl%ka/Zpiat/Hribka/<Koncovy bod usedky>:
/Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>:/
zadajte bod 2 alebo vyberte niektoru z volieb.

Systémova premennd PLINEGEN riadi vzorku typu Ciary, ktory bude zobrazeny okolo vrcholov 2D
krivky. Nastavenim premennej na hodnotu 1 budu generované nove krivky v suvislom vzore okolo
vrcholov dokoncené krivky. Nastavenim premennej PLINEGEN na hodnotu 0 bude krivka pri kazdom
vrchole zacinat a kondit Eiarkou. Premenna PLINGEN sa netyka kriviek s kuzelovymi segmentmi.
Premennt zmenime tak, Ze do prikazového riadku zaddme PLINEGEN, zobrazi sa aktuélna
hodnota, ktort mézeme zmenit.

polhrubka /halfwidth/ S3pecifikuje hribku merani od stredu hrubého segmentu krivky k
jednej jeho hrane.

Zaciatocna polhrubka<aktudlna>: /Starting half-width
<0.0000>:/ zadajte hodnotu alebo ENTER.

Koncovd polhribka<aktudlna>: /Ending half-width <1.0000>:/
zadajte hodnotu alebo ENTER.

Pociatoéna polhrubka sa stane implicitnou koncovou polhrubkou. Koncova polhribka sa stane
jednotnou polhrubkou pre vSetky nasledujuce segmenty, pokial polhrubku znovu nezmenite. Pociato¢né
a koncové body hrubého segmentu leZia v strede Ciary.

PrieseCniky susedného hrubého segmentu krivky su obvykle zoSikmené. Pre netangencialne oblukové
segmenty, velmi ostré uhly alebo pri pouziti ¢iarkovaného typu Ciary sa zoSikmenie nepouZiva.

dizka /length/ nakresli &iarovy segment zadanej dizky pod rovnakym uhlom aky ma predchadzajuci
segment. Ak je predchadzajucim segmentom obluk, nakresli AutoCAD novu Ciaru ako dotyCnicu k
oblukovému segmentu.

hrabka /width/ udava hrubku dalieho oblukového segmentu.

ZaCiatoCnéd hrubka<aktudlna>: /Starting width <0.0000>:/ zadajte
hodnotu alebo ENTER

Koncova hrubka<aktudlna>: /Ending width <1.0000>:/ zadajte hodnotu
alebo ENTER
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PoCiatocna hrubka sa stane implicitnou koncovou hrubkou. Koncova hrubka sa stane jednotnou
hrubkou pre vSetky nasledujuce segmenty, pokial hrubku znovu nezmenime. PoCiato¢né a koncové
body hrubého segmentu lezia v strede Ciary.

Priesecniky susedného hrubého segmentu krivky st obvykle zoSikmené. Pre netangencialne oblukové
segmenty, velmi ostré uhly alebo pri pouziti ¢iarkovaného typu Ciary sa zoSikmenie nepouZiva.

Polygén /Polygon/

Viytvara uzatvorenu rovnostrannd krivku.

Mnohouholnik (polygon) je objekt typu krivka. AutoCAD kresli krivky s nulovou hrubkou a bez informacie
o dotycCnici. K zmene tychto hodnét mézeme pouZit prikaz KEDIT.

Panel nastrojov KRESLI: ﬁl

Menu KRESLI: Polygdn /Polygon/

Prikazovy riadok: Polygon /polygon/

PoCet stran<aktudlne>: /Number of sides <4>:/ Zadajte poCet stran v
intervale 3 az 1024 alebo ENTER.

Strana/<Stred polygdénu>: /Edge/<Center of polygon>:/ Zadajte bod
strany polygdénu alebo stred.

Vpisany do kruznice /opisany okolo kruzZnice (V/0)<aktudlne>:
/Inscribed in circle/Circumscribed about circle (I/C) <I>:/
Zadajte v/I/ alebo 0/C/ alebo ENTER.

vpisany do kruzZnice /inscribed in circle/ urCuje polomer kruznice na ktorej
budu lezat vSetky vrcholy polgonu.

opisany okolo kruzZnice /circumscribed about circle/ urCuje
vzdialenost od stredu polygonu k stredom jeho stran.

Obdiznik /Rectangle/ ,
Nakresli pravouholnikovu krivku. Dva zadané body urcuju rohy obdlZnika, ktorého strany su rovnobezné
sosami Xa.

Panel nastrojov KRESLI: &

Menu KRESLI: ObdlZnik /Rectangle/

Prikazovy riadok: obdiznik / rectang/
Zkosenie/Vy&ka/Zaoblenie/HrUbka/Sirka/<prvy roh>: Zadajte bod
/Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width/<First corner>:/
Druhy bod: /Other corner:/ Zadajte bod

skosenie /chamfer/ skosi hrany obdiznika. Zadava sa vzdialenost od vrcholu na jednu a na
druhu stranu.

vyska /elevation/ urduje vysku (Z-ovi stradnicu) obdiznika.
zaoblenie /fillet/ zaobli hrany obdiznika. Zadava sa polomer zaoblenia.

Sirka /width/ urCuje hrubku Ciary.
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Obluk /Arc/
Viytvori obluk.

Panel nastrojov KRESLI: £|

Menu KRESLI: OBLUK

Prikazovy riadok: Ob1uk /Arc/

Stred/<zaciato&ny bod>:/Center/<Start point>:/zadajte bod, S/C/ alebo
ENTER pre pokracovanie obluka z doty¢nice alebo z obluka.

Stred/koniec/<druhy bod>:/Center/End/<Second point>:/ zadajte bod
alebo zvolte niektoru volbu.

druhy bod /second point/ nakresli oblik 3 body

, , .. Erugnice b i %
pomocou troch zadanych bodov, ktoré lezia na = Poiétek, stied, konec
prislusnom obluku. Prvy bod je zaciatoCny, druhy bod Spline Potétek, stted, thel
urcuje bod na obluku a treti je koncovy bod. S ,  Pocétek stied, délka

Koncovy bod: /End point:/ B T 5
., , i Blok 2 Focatek., konec, thel
Pri vybere z Menu KRESLI-> OBLUK sa otvori menu s 2 ST

moznostami vytvorenia oblika. PR Potatek, konec, polomér

Stfed, pocatek, konec

Kruznica /Circle/ Hranice SHfed. potatok. thel

Viytvori kruznicu. Oblast

Stred, pocatek, délka
Panel nastrojov KRESLI: @ pee F
Menu KRESLI: Kruznica a
Prikazovy riadok: Kruznica / circle/ [ Stfed. polomér
3P/2P/TTR/<Stred>:/3P/2P/TTR/<Cente Praten Sted, primér
r point>:/ zadajte bod alebo vyberte volbu. Spline 3 hady
Diameter/<Radius>: Zadajte D alebo R a _ Elipsa Y S
hodnotu . Blok oL 5
Moznosti vytvorenia kruznica najdeme v menu KRESLI- Bod S
>KRUZN|CA. Tetna, letna; tetna
Spline

Viytvori kvadratickl alebo kubicku spline (NURBS) krivku. Prikaz SPLINE prelozi hladki krivku
postupnostou bodov v rdmci zadanej tolerancie.

Panel nstrojov KRESLI: ™

Menu KRESLI: SPLINE

Prikazovy riadok: / spline/

Objekt/<prvy bod>: /Object/<Enter first point>:/ zadajte bod alebo O.

prvy bod /first point/ vytvori spline krivku pomocou bodov, ktoré zadame.

Body zadavame tak diho, kym nie je krivka zadefinovana. Po zadani dvoch bodov sa zobrazi vyzva:
Uzavri/tolerancie vyhladenia/<Zadajte bod>: /Close/Fit
Tolerance/<Enter point>:/ Zadajte bod alebo volbu.

objekt /object/ prevadza 2D alebo 3D vadratické aleb kubické spline krivky na ekvivalentné
spline krivky a (v zavislosti na nastaveni systémovej premennej DELOBJ) krivky zmaze.

Vyberte objekty pre prevedenie na spline /Select objects to
convert to splines./

Viyberte objekty: vyberte 2D alebo 3d spline krivky
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Ak zadame na oboch koncoch spline krivky smerové dotyCnice, méZeme zadat bod alebo pomocou
rezimu vyberu objektu TAN a KOLMY vytvorit tangentu alebo kolmicu spline krivky k existujticim
objektom. K stla¢ime ENTER, AutoCAD implicitné tangenty vypodita.

Elipsa /Ellipse/

Viytvori elipsu alebo elipticky obluk.

Systémova premenna PELLIPSE urcuje typ vytvaranej elipsy. Hodnota 1 vytvori elipsu zlozenu z kriviek
a hodnota 0 vytvori objekt skutocnej elipsy.

Pozn: Novsie verzie AutoCADu nemusia podporovat krivkové vytvaranie elipsy.

Panel nastrojov KRESLI: <

Menu KRESLI: ELIPSA

Prikazovy riadok: E1ipsa / ellipse/
Obluk/stred/<izokruznica/<1.koncovy bod>/Arc/Center/Isocircle
/<BAxis endpoint 1>: vyberte bod alebo zadajte volbu.

Volba IZOKRUZNICA je dostupna iba vtedy, ak je volba STYL prikazu KROK nastaveni na
izometricky.

1. koncovy bod /axis endpoint 1/ definuje prvi os pomocou dvoch koncovych
bodov. Uhol prvej osy udava uhol elipsy. Prva os moze definovat bud hlavnu alebo vedfajSiu os elipsy.

3
2. koncovy bod /Axis endpoint 2/: vyberte bod 1{”;_ _ﬁ“\z

<Vzdalenost druhej osy>/rotacia: <Other axis
distance> / Rotation: vyberte bod tri alebo zadajte R

obluk /arc/ vytvori elipticky obluk. Uhol prvej osy udava uhol eliptického obluka. Prva os moze
definovat bud' hlavnu alebo vedlajSiu os elipsy.

Bod /Point/
Vytvori objekt typu bod.

Panel nastrojov KRESLI: ]

Menu KRESLI: BOD

Prikazovy riadok: bod

Body mdZzu sluzit ako uzly, s pomocou ktorych je mozné uchopovat objekty. Pre bod mézeme zadat
plnu poziciu v 3D priestore. Ak vynechame suradnicu Z, bude jeho zdvih zhodny s aktualnym zdvihom.

Vzhfad bodov riadia systémové premenné PDMODE a PDSIZE. Hodnoty
premennej PDMODE 0, 2, 3, a 4 Specifikuju obrazec, ktory bude vykresleny v
mieste bodu. Ak zadame hodnotu 1 nebude vykresleny Ziadny obrazec.

PriCitanie hodnét 32, 64, 96 k vyS$Sie uvedenym hodnotdm spdsobi vykreslenie dalSieho tvaru okolo
zakladného obrazca.

Premenné PDSIZE urCuje velkost obrazcov vyjadrujucich bod s vynimkou hodnét0 < < 4 & @
a 1 premennej PDMODE. Hodnota 0 generuje bod vo velkosti 5% grafickej plochy. 32 33 34 35 36
Kladna hodnoty premennej PDSIZE predstavuje absolutnu velkost obrazca. & O # B O
Zapoma hodnota je povazovana za percentualnu ast velkosti vyrezu. Velkost ©+ 62 66 &7 63
vSetkych bodov je vzdy pri regeneracii vykresu prepogitana. oo g QH?;, 1%0
V pripade, Ze prepiSeme hodnotu premennych PDMODE a PDSIZE, vzhlad

existujucich bodov sa zmeni po€as nasledujlcej regeneracie vykresu.

+ %

o1 2 3 4
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Srafy (Hatch)

ViypIni zadané hranice vybranym vzorom.

Prikaz SRAFY (HATCH) vytvara neasociativne $rafovanie alebo vyplii. MéZe vyplnit hranicu zlozent z
objektov, ktoré uplne uzatvaraju niektoru plochu vykresu. Ak je tato hranica zloZena z viacero objektov a
ak ma Srafovanie prebehnut spravne, musia sa jej koncové body zhodovat. Pomocou priamej volby
Srafovania mozeme tiez vyplnit oblast, ktora nema uzatvorenu hranicu a to definovanim krivky ako tejto
hranice.

Panel nastrojov KRESLI: @

Menu KRESLI: SRAFY

Prikazovy riadok: srafy /hatch/

Zadajte meno vzoru alebo [?/Vypli/Uzivatelsky definovany]
<aktudlny>: /Enter pattern name or [?/Solid/User defined]
<ANGLE>:/ Zadajte preddefinované alebo uzivatelské meno vzoru, v, U, 2 alebo ENTER. Dale]
zadavame mierku vzoru /Scale for pattern <1.0000>:/

uhol natoCenia vzoru /Angle for pattern <0>:/

po zadani parametrov vyberieme objekt na Srafovanie Select objects:

Pre tvorbu Srafov a vytvaranie asociativnych vypini pouzijeme prikaz HSRAFY /BHATCH/ .

OPERACIE S OBJEKTMI

Vymaz /[Erase/
Vymaze oznaceny objekt z vykresu

Panel nastrojov MODIFIKACIE: 4

Menu MODIFIKACIE: VYMAZAT

Prikazovy riadok: vymaZz /erase/

Vyberte objekty: /Select objects:/ PouZite niektori metddu na vyber objektov.

Kopirovat' objekt /Copy/

Skopiruje vybrané objekty.

Panel nastrojov MODIFIKACIE: ©8]

Menu MODIFIKACIE: KOPIROVAT

Prikazovy riadok: ké6pia /copy/

Vyberte objekty: /Select objects:/ Pouzijeme [ubovolni metddu na vyber
objektov. Objekty mdzeme vybrat aj pred zadanim prikazu, v tom pripade bude vyber objektov
preskocCeny.

<Ref. bod alebo vzdialenost>/Nasobne: /<Base point or
displacement>/Multiple:/ Vyberieme referencny bod v pripade ak chceme jednu kopiu.
Ak chceme viacero kopii zadame N /M/.

Druhy bod: /Second point of displacement:/ Zadadme bod kam vloZime
kopirovany objekt, resp. druhy bod ur€ujuci vzdialenost.

@ |

o | 0le°
) L O

Wyberte ohiekty  Jedna kopie M&zobng kopie
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Zrkadli /Mirror/
Vytvéra zrkadlovo otoCené kopie ibiektov.
Ak

Panel néstrojov MODIFIKACIE:

Menu MODIFIKACIE: ZRKADLI

Prikazovy riadok: zrkadli /miror/

Vyberte objekty: /Select objects:/ Vyberte objekty

Prvy bod osy zrkadlenia: /First point of mirror line:/ Vyberte prvy
bod osy, okolo ktorej sa bude objekt zrkadlit.

Second point: Druhybod osy zrkadlenia.

Tieto dva body sa stanu koncovymi bodmi osy, okolo ktorej bude vybrany objekt(y) zrkadleny. V 3D
urCuje tato os orientaciu roviny zrkadlenia, ktora je kolmé na rovinu XY a obsahuje tuto os zrkadlenia.
Vymazat pdévodné objekty? <N> /Delete old objects? <N>/ Zadajte a
alebo N alebo ENTER.

Ak zaddame N alebo stlatime ENTER, bude p6vodny objekt zachovany na vykrese, Ak zadédme A,
pbvodny objekt bude vymazany a vo vykrese ostane jeho zrkadleny obraz.

Nastavenie vlastnosti zrkadlenia textovych objektov riadi systémova premennd MIRRTEXT Implicitné
nastavenie premennej MIRRTEXT je ANO [1] ¢o znamena, Ze textové objekty budu zrkadlené rovnako
ako ostatné objekty. Ak je premenna MIRRTEXT nastavena na NIE [0], nie je text zrkadleny.

EkvidiStanta /Offset/
Viytvara rovnobezné usecky, krivky a sustredné kruznice. Prikaz EKVID /OFFSET/ vytvori novy
objekt v zadanom bode alebo v Specifikovanej vzdialenosti od existujuceho objektu.

Panel néstrojov MODIFIKACIE: ]

Menu MODIFIKACIE: EKVIDISTANTA

Prikazovy riadok: ekvid /offset/

Vzdialenost ekvidistanty alebo bodom <aktudlna>:

/Offset distance or Through <15.0000>:/ Zadajte vzdialenost b alebo ENTER.
Po zadani vzdialenosti vyberte objekt

Vyberte objekt: /Select object to offset:/

Side to offset?:

nasledne vyberieme stranu kde sa novy objekt vytvori. Stranu vyberieme kliknutim na prislusny smer
(nevyberame bod).

Pole /Array/

Viytvori niekolko kdpii objektu, ktoré su zoradené podfa zadaného vzoru.

S kazdym objektom v poli je mozné pracovat nezavisle. Ak je pri vytvarani pola vybranych viacero
objektov bude ich AutoCAD povaZzovat za jednu polozku, ktora sa bude kopirovat a radit do poli.

Panel néstrojov MODIFIKACIE: B8l

Menu MODIFIKACIE: POLE

Prikazovy riadok: pole /array/

Vyberte objekty: /Select objects:/ Vyberte objekty.

ObdlZnikové alebo Kruhové pole (<R>/P):

/Rectangular or Polar array (<R>/P):/ zadajte volbu alebo ENTER.

Polet riadkov <aktudlny>: /Number of rows (---) <1>:/ zadajte poCet
riadkov v poli.

PoSet stlpcov <aktudlny> /Number of columns (||]) <1>:/ zadajte
podet stipcov.

V pripade Kruhového pola Specifikujeme stred kruhu, pocet objektov a uhol (kruhovu vyse€), v
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ktorom budu objekty vytvorené.

Rectangular or Polar array (R/<P>):
Referencia/<zadaj stred pola: /Base/<Specify center point of
array>:/ zadajte stred pola alebo B. Ak zadame B, mdzeme zvolit na objekte referencny bod.

Podet objektov: /Number of items: 6:/ zadajte poCet objektov.

Uhol (+=ccw, -=cw) <aktudlny>: /Angle to fill (+=ccw, —-=CW)
<360>:/ zadajte uhol v ktorom maju byt objekty vytvorené a lavotoCivy alebo pravotoCivy smer
vytvarania objektov (+,-)

Rotovat vytvorené objekty? <aktudlne>: /Rotate objects as they
are copied? <Y>/ zadajte Y alebo N. Objekty budu rotované pri otaCani alebo nebudu.

Posun /Move/
Posunuje objekty o zadanu vzdialenost v uréitom smere..

Panel nstrojov MODIFIKACIE: *&]

Menu MODIFIKACIE: POSUN

Prikazovy riadok: posun /move/

Vyberte objekty: /Select objects:/ PouZjeme niektoru z metdd pre vybratie

objektov.
Referencny bod alebo vzdialenost: /Base point or

displacement :/ Vyberte referenény bod.

Druhy bod posunutia: /Second point:/ Vyberte druhy bod alebo ENTER.

Tieto vybrané body uréuju vektor posunutia, ktory ur€uje, ako daleko a akym smerom sa maju objekty
posunit Ak miesto druhého bodu zadame ENTER, bude prvy bod interpretovany ako relativne
posunutie vzhladom k osiam X, Y, Z.

Oto¢ /Rotate/

Rotuje (posuva) objekty okolo daného referenéného bodu.

Panel nastrojov MODIFIKACIE: @

Menu MODIFIKACIE: OTOCIT

Prikazovy riadok: oto¢ /rotate/

Vyberte objekty: /Select objects:/ Vyberte objekty.

Referencny bod: /Base point:/ zadajte referenény bod.

<Uhol otocCenia>/Referencia: <Rotation angle>/Reference: Zadajte uhol
alebo r (referencia), pripadne urcite bod.

Ak zvolime r (referencia) zadavame referenCny uhol (natoCenie zakladne), smer mdzeme aj dvoma
bodmi a potom zadame novy uhol alebo ho ur¢ime bodom.

|::

wibér objekt uhel ctodeni ototeny okjekt
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Mierka /Scale/
Zvacsuje alebo zmensuje vybrané objekty rovnomerne v smeroch X, Y a Z.

Panel néstrojov MODIFIKACIE: £

Menu MODIFIKACIE: MERITKO

Prikazovy riadok: meritko /scale/

Vyberte objekty /select objects:/ vyberte objekty.

Referencny bod: /Base point:/ vyberte referenény bod (bod okolo ktorého sa objekt
zvacsi alebo zmensi).

<meritko>/Referencia: /<Scale factor>/Reference:/ zadajte faktor mierky
alebo r, Cislo mensie ako jedna znamena zmenSovanie objektu.

Ak chceme zmenit mierku pomocou referencie, zadame aktuéalnu mierku, a potom novu — napr. ak je
dizka strany objektu 5 jednotiek a chceme 7 zadame referenéndi dizku 5 a novii 7. Toto mdzeme zadat
aj pomocou bodov na objekte.

Pretiahnut’ /Stretch/

Pretiahnutie sa pouziva na zmenu velkosti objektov, alebo posunuti ich ¢asti. Prikaz pretiahne usecky,
obluky, eliptické obluky, spline krivky, polpriamky a segmenty kriviek, ktoré pretinaju vyberové okno.
Posunie konce tychto objektov, ktoré lezia vnutri vyberového okna, pri¢om objekty mimo okna ostanu
bez zmeny.

Panel néstrojov MODIFIKACIE: 4]

Menu MODIFIKACIE: PRETIAHNUT

Prikazovy riadok: pretiahni /stretch/

Vyberte objekty: /select objects:/ vyberte objekty vyberovym oknom,
Referenény bod alebo posunutie: /Base point or displacement:/
zadajte bod

druhy bod posunutia: /second point:/ zadajte druhy bod posunutia.

,,,,,,,,,,,,,,,,

Dizka /Length/

Prikaz meni dizku otvorenych tsegiek, oblukov, otvorenych kriviek, eliptickych oblikov a otvorenych
spline. Dizku mozeme menit viacerymi spdsobmi:

- pretiahnutim koncového bodu objektu (dynamicky),

- zadanim novej dizky v percentach celkovej dizky alebo uhla,

- zadanim prirastkovej diZky alebo uhla meraného od koncového bodu objektu,

- zadanim celkovej absolttnej dizky objektu alebo zovretého uhla.

Panel nastrojov MODIFIKACIE: =

Menu MODIFIKACIE: DLZKA

Prikazovy riadok: d1#ka /lengthen/
Rozdiel/Percent/Celkom/Dynamicky/<vyberte objekt>:
DElta/Percent/Total/DYnamic/<Select object>: Vyberte objekt alebo niektord
z volieb.
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Po vybrani objektu sa zobrazi v prikazovom riadku aktualna dizka /Current length:/, po
vybrani niektorej z volieb sa zobrazi vyzva na zadanie zmeny (delty) dizky, percent prediZzenia (100% je
aktualna dizka), alebo na zadanie celkovej dizky.

Ak je vybranym objektom oblik, mdzeme jeho dizku zmenit aj zadanim uhla.

Orez [Trim/

Oreze objekty podfa reznych hran, ktoré s definované inymi objektmi.

Objekty ktoré definujeme ako orezavaciu hranu, nemusia orezavany objekt pretinat. V AutoCADe
mdZeme objekt orezat aj k pomyselnému prieseéniku. Orezévacou hranou mdze byt Usecka, obluk,
kruznica, krivka, elipsa, spline, priamka, polpriamka.

Pomyselny prieseénik je bod, v ktorom by sa dva objekty pretali, ak by sa prediZili. Objekty mézeme
orezat pomocou pomyselného prieseCnika pouZitého ako orezavaciu hranu /edge/.

Panel nastrojov MODIFKACIE: 7|

Menu MODIFIKACIE: OREZ

Prikazovy riadok: orez /trim/

Vyberte objekty: /Select objects:/ Vyberte niektorou metddou objekty, ktoré
definuju rezné hrany a ENETER.

<Vyberte objekt pre orezanie>/Premietanie/Hrana/Zpat:

<Select object to trim>/Project/Edge/Undo: Vyberte orezdvanu Cast(i)
objektu.

Prediz /Extend/

Predizi objekt po hranice iného objektu.

Medzi objekty, ktoré mdzu byt predizené patria obliky, eliptické obliky, Usecky, otvorené 2D a 3D
krivky a polpriamky.

Panel nstrojov MODIFIKACIE: L]

Menu MODIFIKACIE: PREDLZ

Prikazovy riadok: pred1? /extend/

Vyberte hranice: (Projmode=USS, Edgemode=Neprodlz)

/Select boundary edges: (Projmode = UCS, Edgemode = Extend)
Vyberte objekty: /Select objects:/ Vyberte niektorou metdodou objekty ktoré
definuju hrany po ktoré chcete objekt prqdl'iit’ a stlaCte ENTER.

<Vyberte objekt pre predlZenie>/Premietanie/Hrana/Zpat:
/<Select object to extend>/Project/Edge/Undo:/ Vyberte objekt, ktory
cheete prediZit po definované hranice.

Prerus /Break/

VymazZe Casti objektov alebo rozdeli objekt na dve Casti. V AutoCADe mdzeme prerusit Usecky,
kruznice, obluky, krivky elipsy, spline, priamky a polpriamky. Pri preruSeni objektu mdZeme vybrat
objekt v prvom bode preruenia, a potom vybrat druhy bod preruSenia, alebo mézeme vybrat cely
objekt, a potom vybrat dva body prerusenia.

Panel néstrojov MODIFIKACIE: =2

Menu MODFIKACIE: PRERUS

Prikazovy riadok: prerus /break/

Vyberte objekt: /Select objects:/ Vyberte niektorou metddou objekt alebo zadajte
prvy bod prerusenia.

Zadajte druhy bod (alebo P pre prvy bod):

/Enter second point (or F for first point): Zadajte druhy bod preruenia
alebo zadajte P /F/.
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Ak zadame P /F/,budeme vyzvani na zadanie prvého a druhého bodu.
Ak chceme rozdelit objekt na dve Casti bez vymazania jeho Casti, musime zadat druhy bod zhodny s
prvym. M6zeme to urobit' aj tak, Ze ako druhy bod zadame @.

Skos /Chamfer/
Skosi hranu objektu. Ak lezia objekty, ktoré sa maju skosit v jednej hladine vytvori sa skosenie v tejto
hladine. Inak vytvori AutoCAD skosenie v aktuélnej hladine. Plati to pre farbu a typ Ciary.

Panel nstrojov MODIFIKACIE: 771

Menu MODIFIKACIE: SKOS

Prikazovy riadok: skos /chamfer/

(orezanie) Aktudlna dlizka skosenia = 20.000, Uhol=45
Krivka/Vzdialenost/Uhol/OreZ/Metdda/<Vyberte prva usecku>

/ (TRIM mode) Current chamfer Length = 20.0000, Angle = 45/
Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>: V prvom
riadku je vypis nastavenia parametrov prikazu skos. V druhom riadku mézeme zvolit prvu Usecku alebo
zvolit volbu. Po vybrati volby a zmene parametrov treba prikaz znovu zadat aby sme mohli vybrat
usecky pre skosenie.

Ak je parameter Orez /Trim/ nastaveny na OREZ, spdsobi, 7e sa po skoseni orezli pretinajice
sa usecky do konca skosenia. Na zmenu parametra sluzi aj systémova premenna TRIMMODE. Ak m&
hodnotu 1, useCky sa orezi. Ak ma hodnotu 0, skosenie sa vytvori bez orezania UseCiek.

Zaobli [Fillet/

Viyhladzuje a zaobluje hrany dvoch oblukov, kruznic, eliptickych oblukov, useCiek, kriviek alebo
polpriamok oblukom daného polomeru. Ak je systémova premenna TRIMODE nastavena na hodnotu 1,
prikaz oreZe pretinajuce sa usecky v koncovych bodoch zaoblenia. Ak sa vybrané usecky nepretinaju,
AutoCAD ich prediZi alebo oreze tak, aby sa pretinali.

Ak lezia objekty, ktoré sa maju zaoblit v jednej hladine, vytvori sa zaoblenie v tejto hladine. Inak vytvori
AutoCAD zaoblenie v aktualnej hladine. Plati to pre farbu a typ Ciary.

Panel néstrojov MODIFIKACIE: £

Menu MODIFIKACIE: ZAOBLI

Prikazovy riadok: zaobli /fillet/

(Neorez) Aktudlny polomer zoblenia = 10.0000
/Krivka/Polomer/OreZ/<Vyberte prvy objekt>

/ (NOTRIM mode) Current fillet radius = 10.0000/
/Polyline/Radius/Trim/<Select first object>:/ V prvom riadku je vypis
nastavenia parametrov prikazu zaobli. V druhom riadku mézeme zadat prvy objekt, alebo zvolit volbu.
Po vybrati volby a zmene parametrov treba prikaz znovu zadat aby sme mohli vybrat objekty.

Rozloz /Explode/

Rozdeli zloZeny objekt na jednotlivé objekty.

Zlozeny objekt sa sklada u viac ako jedného objektu AutoCADu. Prikladom zloZeného objektu je blok.
RozloZit je mozné 3D siete, 3D telesd, bloky, kéty, multiCiary, viacploché siete, mnohouholnikové siete,
krivky a plochy.

Panel nstrojov MODIFIKACIE: £5]

Menu MODIFIKACIE: ROZLOZ

Prikazovy riadok: rozloz /explode/

Vyberte objekty: /Select objects:/ Pouzite niektord metddu na vyber objektov.
Vysledky pouZitia sa liia v zavislosti na type zloZzeného objektu ktory rozkladame.



